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PIBA

Problem

Aktionen

Lehramtsausbildung im 1. Semester
nicht explizit adressiert

Aufnahme von spez. Inhalten
far Erstsemester LA

Nutzen der Erstsemestererfahrung

» Verbesserungen fur alle Studierende

Uberarbeitung der PSE Materialien mit
Hilfe der PH Ludwigsburg

Ansatz: Design-based Research



Ist-Zustand der PSE aus dem WS18/19

* Renovierter Programmierkurs mit Java 1.11 als Zielsprache und kleinen
SE-Anteilen fur >20 versch. Erstsemesterstudiengange
Hauptgruppen: Informatik, Winf und SWT
* Orientiert am , Touch of Class” von B. Meyer — auf Java ubertragen
« Objects-first
 Design-by-Contract (simuliert durch JML)
« Gameification basierend auf den Hamstersimulator von D. Boles fur den
Einstieg
* Ziel dieses Talks:
Lehramtsstudierende als kleine Teilgruppe (10-20 Studierende)
« Kommen mit Lehramtsfragen aber frihestens im 3. Semester in Kontakt



Programmierung und Softwareentwicklung WiSe 2018/19

Ricklauf = 144 Fragebdgen Univ.-Prof. Dr.-Ing. Steffen Becker
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Design-based Research Cycle
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Diagramm according to Nando Stocklin: http://educationaldesignresearch.de/wasistedr/




Theoretischer Hintergrund
Altbekanntes Problem in der mathematikdidaktischen Forschung

* Analogie zu Problemlosungen fur Studierende im Lehramt Mathematik

« Doppelte Diskontinuitat in der Gymnasiallehrerbildung
(Ableitinger, Kramer & Prediger, 2013; Kilpatrick, 2019)

* Projekt ,Mathematik neu denken*
(Beutelspacher et al., 2011)

Mathematik Neu Denken.

Deutsche Telekom Stiftung untersttitzt
Neuorientierung der Gymnasiallehrer-Ausbildung

« Und weitere diverse Dissertationen und Forschungsprojekte
in der Mathematikdidaktik
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Design

Evaluierte Mal3nahmen im Bereich Mathematik

Zusammenfassen der Lehramtsstudierenden,

z.B. in den Ubungsgruppen

Nutzung von fortgeschrittenen Lehramtsstudierenden

als Tutor/innen

Erganzung oder Ersatz

von Aufgaben in
fachwissenschaftlichen .

Ubungen mit mathematik
Schnittstellenaufgaben

(Braun, 2013)

A. Grundvorstellungen
aufbauen und festigen

B. Unterschiedliche Zuginge
verstehen und analysieren

D. Mathematische Arbeits-
weisen iiben und reflektieren

‘\—//

C. Mit hochschulmathematischen
Werkzeugen Fragestellungen

Ubertragung dieser MaBnahmen an der Schulmathematik vertieft

die PSE-Veranstaltung moglich?

verstehen

Universitire
Mathematik




Design (Losungsansatze) — im Detail
Lehramtsstudierende in der Veranstaltung PSE

Problem Losungsansatz

Keine ldentifikation mit dem
Lehramtsstudium im Fach
Informatik

Zusammenfassen der
Lehramtsstudierenden in zwei

Ubungsgruppen

Wenig Vorstellungen, was fur das
Lehramtsstudium wichtig ist

Nutzung von fortgeschrittenen
Lehramtsstudierenden als

Tutor/innen

Zeitliche Distanz zwischen der
eigenen Lernerfahrung und dem
Zeitpunkt des Lehrens

Reflektion der eigenen
Lernerfahrung in Lehramtsubungen,
hypothetische Ubertragung auf
zukunftigen eigenen Unterricht

Kein Weiterdenken der Didaktik

Gegenuberstellungen von
verschiedenen Didaktikansatzen zur

Programmierlehre i.d. Ubung




Design (Losungsansatze) — im Detail
PSE Veranstaltung als Ganzes

Problem Losungsansatz

Lernziele, erwartete Fahigkeiten Explizite Lernziele, Benennung der
oft unklar, didaktischer Aufbau nur erwarteten Fahigkeiten und
implizit didaktischen Methoden

Auswanhl der

Explizites Abwagen von

informatikdidaktischen Ansatze Objects-First vs. Algorithms-First

nicht explizit

Struktur, Klassifikation der Inhalte Folien Uberarbeitet (z.B. Farben, ...)
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Implementierung fur Lehramtsstudierende
Schnittstellenaufgaben

>10 zuséatzliche Ubungsaufgaben fiir Lehramtsstudierende
(Schnittstellenaufgaben), z.B.

« Vergleich Hamstersimulator vs. Kara
* Blued vs. Eclipse IDE
» Objects-first vs. Algorithms-first

Informatik- Programmieren

unterricht in und Software
der Schule Entwicklung
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Design-based Research
Problemanalysis Design

Theory

Implement-
ation

Redesign

Endproduct

Diagramm according to Nando Stocklin: http://educationaldesignresearch.de/wasistedr/



Programmierung und Softwareentwicklung WiSe 2019/20

Ricklauf = 181 Fragebdgen Univ.-Prof. Dr.-Ing. Steffen Becker
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Die Lehrveranstaltung ist aulRerordentlich gut
organisiert.

Skalenbreite: 5
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Der inhaltliche Aufbau der Lehrveranstaltung ist flir
mich nachvollziehbar.
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Vergleich Wintersemester 2018/19 und 2019/20

Item < WiSe < WiSe
2018/19 | 2019/20

Zufriedenheit mit der Lehrveranstaltung 2,52 2,19

Der inhaltliche Aufbau der Lehrveranstaltung ist fur mich 3,19 2,32

nachvollziehbar.

Die Ziele der Lehrveranstaltung werden transparent 2,28 1,72

gemacht.

Ich werde zum Mitdenken motiviert. 2,53 2,24

Die Inhalte werden verstandlich erklart. 2,59 2,09




Design-based Research Cycle

Neue VL entworfen in

Kooperation mit der PH

Jesign-based Research

Problemanalysis Design

Theory dp

Interviews und Fragebodgen
zur Detailanalyse

Redesign

Analysis

Endproduct

Eine lteration durchlaufen

und analysiert

Austausch von Studierenden zw. den
Standorten Uni Stuttgart und PH Ludwigsburg
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